5.° ENCONTRO DE PRATICAS
PEDAGOGICAS NO ENSINO A
DISTANCIA

8 de Maio de 2021

Escola Superior de Tecnologia e Gestao de Lamego

INSCRICOES ONLINE

PLATAFORMAS:
ZOOM E YOUTUBE f _lamego.estgl

o estglamego

www.estgl.ipv.pt

© Lestgl ipv


https://www.facebook.com/lamego.estgl
https://www.facebook.com/lamego.estgl
https://www.youtube.com/estglamego
https://www.instagram.com/estgl_ipv/
https://www.facebook.com/lamego.estgl
https://forms.office.com/r/NJ0hUQumX3
http://www.estgl.ipv.pt/
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NO ENSINO A DISTANCIA

8 de Maio de 202l

09h30

Miguel Mota - Presidente da ESTGL
Angelo Moura - Presidente da CML

Ana Catarina Rocha - Vereadora da CML

Liliana Melo | 10h00 - 10h45
Parcerias com a Biblioteca Escolar... uma mais valia

Carlos Saraiva e Albino Pinto | 11h00 - 11h45
Estudo do som com recurso a software livre

Laurinda Fernandes | 12h00 - 12h45
Uma Escola para o Século XXI

Paulo Correia | 14h30 - 15h45
Porque é que os alunos perguntam “Para que é que “isto”
serve?"”

15h30h - 17h00h
Atividades de aprendizagem ativa com recursos as TIC
dinamizadas em Salas Simultaneas

Observacdo: os formandos serao encaminhados,
aleatoriamente, para um workshop com a duracao de 1Th30m

Moderadores:
Isabel Cabo, Damiana Guedes, Catia Valéria, Raquel
Duarte, Marisa Marado

Anfitriao ZOOM:
Pedro Lopes
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ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM ATIVA COM RECURSOS AS TIC

DINAMIZADAS EM SALAS SIMULTANEAS
|

1- Rubrica de avaliagao: conceito e construcgao
Laurinda Fernandes e Margarida Gomes

aio de 202|

el -

Online

2- Utilizacao pedagogica de Realidade Aumentada (AR) e Virtual
(VR)
Barbara Cleto e Filomena Miguel

3- Motivacao para a aprendizagem com Minecraft Education
Edition
Tiago Costa e Filipe Galego

4 - Criar jogos educativos com Genial.ly
Joaquim Almeida e Ulisses Mota

5 - Construcao de um roteiro digital de leitura em contexto
interdisciplinar usando a ferramenta google earth web
Fatima Rodrigues e Filomena del Rio

6 - Inteligéncia Artificial com o Pictoblox e Realidade Aumentada
Paulo Torcato e Elisabete Batista

7- Contar historias com Scratch
Ana Chambel e Jodo Torres

8 - Construcao de um projeto e utilizacao das ferramentas nas
varias etapas
Ana Paula Loureiro, Ondina Espirito Santo e Vitor Bastos

9 - Conhecer as potencialidades do eTwinning na dinamizacao de
projetos no ambito da

Autonomia e Flexibilidade Curricular

Miguela Fernandes e Marcos Morgado

10 - Open Roberta: programar robos sem robo
Inés Madaleno e Samuel Branco

11 - As potencialidades do Padlet
Sofia Rodrigues e Marisa Marado

12 - Envolver os alunos em atividades com recurso a Nearpod
Raquel Duarte, Nuno Bastos e Alzira Gomes

13 - Construcgao de atividades com as ferramentas thinglink e
learningpaths
Adelina Moura e Liliana Melo

14 - Ecossistema Hibrido de Aprendizagem
Marco Bento e Celestino Magalhaes

15 - Metodologias Ativas em Ambientes Hibridos de Aprendizagem
Alexandre Torres e Carla Maia |
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